Modulio pavadinimas — ,,Trimatés grafikos technologija“

Modulio kodas 4061147

LTKS lygis v

Apimtis mokymosi kreditais 10

Kompetencijos Vaizduoti ir komponuoti trimac¢ius objektus kompiuterinés grafikos programomis.

Modulio mokymosi rezultatai

Turinys, reikalingas rezultatams pasiekti

Mokymosi pasiekimy jvertinimo kriterijai

Kognityviniai mokymosi rezultatai.

1. Apibtdinti trimatei grafikai
taikoma kompiuteriy programine

1.1. Tema. Trimatei grafikai taikomos kompiuteriy programinés
jrangos apzvalga.

Patenkinamai
Per nurodyta laika nepilnai arba neiSsamiai atsakyta j klausimus.

jranga. UZduotis/ys: Gerai

. Apibidinti kompiuteriy programing jrangg skirtg trimatei | Per nurodyta laikg nepilnai arba neiSsamiai atsakyta j klausimus. |

grafikai. papildomai pateiktus klausimus atsakyta teisingai.

. Paaiskinti trimatés grafikos programos valdymg ir faily Puikiai

formatus. I pateiktus klausimus atsakyta laiku, be klaidy, pateikta pavyzdziy.
2. Analizuoti erdvinius objektus. 2.1. Tema. Erdviniy objekty analizavimas. Patenkinamai

Uzduotis/ys: Per nurodyta laikg nepilnai arba neiSsamiai atsakyta j klausimus.

. ISanalizuoti erdvinj objekta ir paaisSkinti jo modeliavimo Gerai

priemones. Per nurodytg laika nepilnai arba neiSsamiai atsakyta j klausimus. |

papildomai pateiktus klausimus atsakyta teisingai.
Puikiai
I pateiktus klausimus atsakyta laiku, be klaidy, pateikta pavyzdziy.

Psichomotoriniai mokymosi rezultatai:

1. Kurti erdvinius objektus
programinémis priemonémis.

1.1. Tema: Ploks¢iy formy kiirimas ir redagavimas.
UZduotis/ys:

o I8 standartiniy figliry sukurti naujg objekta.

o Atliekant loginius veiksmus su objektais (jungima,
atémima, perkirtimg ir iSkirpima) kurti naujus objektus ir juos
modifikuoti.

1.2. Tema: Erdviniy objekty modeliavimas i§ daugiakampiy.
UZduotis/ys:

o Sumodeliuoti objekta (pvz.: stalg, kéde) i§ daugiakampiy.
o Sumodeliuoti sudétingg objekta i§ daugiakampiy.

1.3. Tema: Erdviniy objekty kiirimas i$ kreiviy ir redagavimas.
UZduotis/ys:

o Sukurti naujg erdvinj objekta taikant kreives.
o Sukurti naujg erdvinj objektg naudojant pavir§inius
objektus.

1.4. Tema: Erdviniy objekty modeliavimas i§ sudétiniy pavirsiy.
UZduotis/ys:

o Sukurti nauja erdvinj objekta naudojant pavirsiaus
objektus.

1.5. Tema: Objekty modifikatoriy panaudojimas.

Patenkinamai

Praktiné uzduotis uzbaigiama tik skyrus papildomo laiko, darbas
atliktas tvarkingai, minimaliai panaudojus rai§kos priemones.
Gerai

Praktiné uzduotis kurybiskai atlikta per nurodyta laika, pakankamai
gausiai panaudojant jvairias priemones.

Puikiai

Praktiné uzduotis atlikta laiku, meniskai ir tvarkingai, be klaidy,
paaiskinta pasirinkta technika ir optimaliai pasirinktos priemonés.
Pakomentuotas modeliavimo procesas.




UZduotis/ys:

o Pasirinkti ir pritaikyti tinkamg modifikatoriy formuojant
nurodytg trimatj pieSinj.
o Sukurti trimatg konstrukcijg naudojant modifikatorius.

1.6. Tema. Projektinis darbas: Funkcinés kompozicijos projektas
ir jo pristatymas.

UZduotis/ys:

o Individualiai atlikti nurodytg funkcing kompozicija ir
pristatyti §j darba.

Modulio mokymo organizavimas:

Mokymosi rezultatai

1. Apibtdinti trimatei grafikai taikomg kompiuteriy programine jranga.

2. Analizuoti erdvinius objektus.

3. Kurti erdvinius objektus programinémis priemonémis.
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